Esta atividade estimula

o desenvolvimento da
linguagem oral e escrita e pode
ser utilizada por criancas de
diferentes fases do
desenvolvimento.

A utilizacao de imagens auxilia
na fixacao da linguagem e
torna a atividade mais ludica.

ASSOCIACAO DE
LETRAS, NOMES
E FIGURAS.

Mais atividades em:


http://www.jacarelvis.com.br

Atividades Educativas do

Maneiras de brincar:

0 Jogo dos 3 tempos:

Recorte os cartdes nas linhas pontilhadas pretas, mas ndo separe as letras e palavras. Escolha de
3 a5imagens por vez.

1° tempo - Mostre a figura a crianca enquanto nomeia o objeto. Por exemplo: coloque o cartio do
elefante na frente da crianca e diga "elefante". Repita algumas vezes para memorizacio.

2° tempo - Peca a crianca que pegue um determinado cartdo. Por exemplo: diga "aonde esta o
elefante?". Caso a crianca nao esteja conseguindo, nao a repreenda, volte para o 1° tempo, pois
ela ndo teve tempo suficiente para o aprendizado.

3° tempo - A crianca deve nomear. Mostre o cartao do elefante e pergunte "quem é esse?" Caso a
crianca nao esteja conseguindo, ndo a repreenda, volte para o 2° tempo, pois ela nao teve tempo
suficiente para o aprendizado.

Quando a crianca ja souber os cartdes escolhidos, troque para outros.
Para criancas em fase de alfabetizacio, os cartoes podem ser utilizados da mesma forma, mas
com énfase nas letras e no som inicial das palavras.

9 Jogo do pareamento:

Recorte os cartdes separando imagem, letra e palavra
(linhas pontilhadas cinzas).

Peca a crianca que monte os cartdes como eram
originalmente, alinhando a imagem com a letra inicial e
a palavra (criancas que ja sabem a letra mas nio sabem
ler, podem parear a palavra olhando a primeira letra
da mesma). Entregue o gabarito (cartoes sem divisao)
para que a crianca possa conferir seu trabalho.
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RECORTE



"BpuaA e opijiwiad 9 oeN "ejinjelb oedinquisip wa) apepiAlle essg
*SOPBAISSSI SO}aJIP SO SOPO] (G "OIpn}s3 Jewiuy op ealdew ewn 9 sobiwy @ SiA|jaieder @

,

I

-

P e

Oo Pp. 0qg. Rr

e 5 e o

E NAS LINHAS CINZAS PARA O

NAS LINHAS PONTILHADAS
"JOGO DO PAREAMENTO"

PRETAS PARA O
"JOGO DOS 3 TEMPOS"

RECORTE



"BpuaA e opijiwiad 9 oeN "ejinjelb oedinquisip wa) apepiAlle essg
*SOPBAISSSI SO}aJIP SO SOPO] (G "OIpn}s3 Jewiuy op ealdew ewn 9 sobiwy @ SiA|jaieder @

TR | @odesn | wEn

m> KX .zs Q"N "1l tsS 4y

48110234 BS1224d ogu - ojreqe)




